
+ Français: langue de scolarité.
+ Vietnamien: bonne compréhension.
+ Anglais: bonne maîtrise et compréhension.

Autodesk Discreet 3D Studio Max, Autodesk Alias Maya, 
Skymatter Mudbox, Adobe Photoshop, OPTPiX iMageStudio, 
Santiago Orgaz’s Xnormal, Crazy Bump.

Bonne connaissance en texturing, UVs, modelisation, optimisation 
et quantisation d’image.
Environnement PC, Mobile, Console - Fresh engine (www.fresh3d.com),
Unreal engine, Unity engine, Construct 2.

2008: Bachelier (BAC+3) en techniques graphiques finalité 
techniques infographiques  à la Haute Ecole Albert Jacquard 
(HEAJ, Namur, Belgique). 
Mention: distinction


